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MCxxxx Family

Language Reference
Введение

Семейство микроконтроллеров MCxxxx использует общую систему 

программирования , чтобы упростить конструкцию системы и

сократить время разработки нового продукта. Программа , написанная для одного 

члена семьи MCxxxx может быть повторно использован в любой

другой MCxxxx микроконтроллер с небольшим количеством или без каких - либо 

изменений (смотрите примечание [1]).

Программы для MCxxxx собраны из небольшой , но универсальный набор 

операций. Каждая строка из MCxxxx

Программа может содержать инструкцию, которая состоит из имени инструкцией 

по которым следует ноль или более инструкции ФП

erands. Далее следует подробное описание доступных команд и их использование 

приведены ниже.

MCxxxx микроконтроллеры предназначены для использования в силовых 

ограниченных средах и приложениях, и

Система программирования MCxxxx была 

соответствующим образом разработана. В то время как микроконтроллер MCxxxx 

находится в состоянии сна, это

не потребляет мощности. В противном случае, потребляемая мощность 

пропорциональна количеству выполняемых команд.

[1] MCxxxx микроконтроллеры имеют различные функции, распиновки, и 

программа пространственные ограничения, описанные в модель-

конкретных технических описаниях. Некоторые адаптации могут потребоваться 

для учета этих моделей конкретных различий.

Структура программы

Каждая строка программы MCxxxx должна иметь следующую структуру:

LABEL УСЛОВИЕ ИНСТРУКЦИЯ ПО К.П

Все компоненты не являются обязательными, но они должны появляться в 

указанном порядке , если присутствует. Примеры синтаксически допустимых 

линий:



# Эта строка является

комментарием. 

 loop:# до ACC десять

teq acc 10

+ jmp end 

mov 50 

x2

add 1 

jmp 

loop

end:

mov 0 acc# счетчик сбрасывается 

Комментарии

Любой текст после символа "#" игнорируется до конца строки.

 Комментарии повысить производительность труда разработчиков,

позволяя поведение кода , который будет описан в линии с самой программой.

Метки (Флаги)

Метки должны появляться сначала на линии, и затем двоеточие ( ":"). Метки 

используются в качестве мишеней для прыжков. Метки должны начинаться с 

буквы и может содержать буквенные и числовые символы и символы 

подчеркивания

Условное исполнение

Все инструкции на языке программирования MCxxxx способны условное 

исполнение. Приставка в In-

струкция с или "+" символ "-" приведет к тому , что команда , чтобы включить или 

отключить с помощью инструкции по тестированию. Когда

Инструкция отключена по инструкции тест, она будет пропущена и не будет 

потреблять мощность. Инструкции с без префикса

никогда не отключается и всегда выполнять нормально. Все условные инструкции 

начинаются в отключенном состоянии. Инструкция тест

должны быть выполнены для того, чтобы условные инструкции.

Регистры

Регистры используются в качестве источников и пунктов назначения для данных 

манипулируют инструкции MCxxxx. Набор регистров



варьируется между моделями MCxxxx. Это ошибка , чтобы использовать регистр в

программе микроконтроллера , если этот регистр не давление

лор на этом микроконтроллер.

АСС регистр начального общего назначения используется для внутреннего 

расчета по семейным микроконтроллерами MCxxxx. Все

арифметические операции неявно использовать и изменять значение в соотв.

DAT является второй регистр доступен на некоторых членов семьи MCxxxx. Он 

может быть использован в большинстве контекстов, где Acc

допускается.

Внутренние регистры MCxxxx Микропроцессоры ( acc и DAT, 

если таковые имеются) инициализируются значением 0.

Регистры pin  (p0, p1, x0, x1, x2, x3) используются при чтении или записи к 

выводам Mcxxx.

Чтение и запись через выводы позволяет одному MCxxxx микроконтроллер для 

связи и координации с другими, соединенных совместимыми 

устройствами. Каждый вывод на принадлежащую к семейству MCxxxx функций 

микроконтроллера либо как простой

I / O или интерфейс XBUS. Обратитесь к соответствующему спецификации 

для получения информации о функции контактов. 

Нуль является псевдо-регистр. Чтение из нулевого регистра возвращает значение 

0. Запись в регистр имеет нуль

нет эффекта.

Инструкция Операнды

Каждый тип обучения требует фиксированного количества операндов. Если 

команда имеет любые связанные с операндами, они

должен появиться после названия команд, разделенных пробелами. В пользу 

продуктивности развития,

Система программирования MCxxxx не требует использования избыточной 

пунктуации для разделения операнды команд.



Операнды инструкций описаны со следующими обозначениями 

Нотация                         Имея в виду

R                                       регистр

I                                      Целое [1]

R / I                            Регистр или целое число [1]

P                             Штифт регистра (p0, p1, и т.д.)

L                                      Метка [2]

[1] Целые значения должны быть в диапазоне

-999 До 999.

[2] Метки, используемые в качестве операндов должны быть

определенные в другом месте в программе

Основные инструкции

nop

Эта команда не имеет никакого эффекта.

mov R/I R

Скопируйте значение первого операнда во второй операнд.

jmp L

Перейти к команде , следующей за указанной меткой.

slp R/I

Сон для количества единиц времени , указанных операндом.

slx P

Сон , пока данные не доступны для чтения на выводе XBUS указанного операнда



Арифметические инструкции

Регистры могут хранить целые значения от -999 до 999, включительно. Если 

арифметическая операция будет производить

результат за пределами этого диапазона, ближе всего допустимое значение 

сохраняется вместо. Например, если согласно содержит значение 800 и

инструкция добавить 400 выполняется, то значение 999 будет храниться в соотв.

add R/I

Добавьте значение первого операнда к значению регистра АИК и результат 

сохраняется в регистре АСС.

sub R/I

Вычесть значение первого операнда из значения регистра АИК и сохраняет 

результат в регистре АСС.

mul R/I

Умножьте значение первого операнда на значение регистра согл и сохранить 

результат в регистре соотв.

not

Если значение в соотв равно 0, хранить значение 100 в соотв. В противном случае, 

сохранить значение 0 в соотв.

dgt R/I

Изолировать указанную цифру значения в регистре согл и сохранить результат в 

регистре соотв.

dst R/I R/I

Установите цифру АСС , указанного первого операнда на значение второго 

операнда.

Примеры инструкций DGT и Dst:

(было)ACC    инструкция    (стало)ACC

596                        dgt 0              6

596                        dgt 1              9

596                        dgt 2              5

(было)ACC     инструкция    (стало)ACC

596                        dst 0 7             597

596                        dst 1 7             576

596                        dst 2 7             796



Инструкции по тестированию 

Для получения дополнительной информации об условном исполнении и "+" или 

"-" символы, см Условное выполнение, страница 2 

teq R/I R/I

Тест , если значение первого операнда (А), равно значению второго операнда 

(В) .

Condition Effect on ‘+’ Instructions Effect on ‘-’ Instructions

A is equal to B Enabled Disabled

A is not equal to B Disabled Enabled

tgt R/I R/I

Тест , если значение первого операнда (A) больше , чем значение второго 

операнда (В). 

Condition Effect on ‘+’ Instructions Effect on ‘-’ Instructions

A is greater than B Enabled Disabled

A is not greater than B Disabled Enabled

tlt R/I R/I

Тест , если значение первого операнда (А) меньше , чем значение второго 

операнда (В) .

Condition Effect on ‘+’ Instructions Effect on ‘-’ Instructions

A is less than B Enabled Disabled

A is not less than B Disabled Enabled

tcp R/I R/I

Сравните значение первого операнда (A) к значению второго операнда (В). 

Condition                                        Effect on ‘+’ Instructions               Effect on ‘-’ Instructions

A is greater than B                               Enabled                                         Disabled

A is equal to B                                      Disabled                                        Disabled

A is less than B                                    Disabled                                        Enabled


	not

